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Universidad Vizcaya de las Américas Campus Hermosillo.
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P éz ExPoCIENCIAS

SONORA W 2022

La Universidad Vizcaya de las Américas, en conjunto con Desarrollos de Ideas
Mexicanas (DIMEX A.C.), a través de La RED Nacional de Actividades Juve-
niles en Ciencia y Tecnologia, con el respaldo del Movimiento Internacional
para el Recreo Cientifico y Técnico de América Latina (MILSET AMLAT), la
Universidad Popular Auténoma del Estado de Puebla (UPAEP), la Universidad
de Sonora (UNISON), el Consejo Estatal de Ciencia y Tecnologia (COECYT),
la Secretaria de Educacion y Cultura (SEC) y la Oficina de Convenciones y
Visitantes de Hermosillo (OCV).




CONVOCAN

A todos los nifios y jovenes que estudien y estén inscritos en escuelas del
estado de Sonora, interesados en proponer y presentar proyectos cientificos,
tecnoldgicos, divulgativos o de innovacion para que participen en:
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A realizarse el 26, 27, y 28 de octubre de 2022 en versién hibrida.
Universidad Vizcaya de las Américas Campus Hermosill.
Hermosillo, Sonora.
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Abrir un espacio para la promocion de los esfuerzos de investigacion de los jovenes, para que
con éste incrementen su motivacion e interés por la ciencia y tecnologia. Ademas de promo-
ver y fomentar la participacion de jovenes estudiantes y profesores en actividades cientificas
y tecnoldgicas, con el fin de despertar el interés por la innovacion y la divulgaciéon. También
se busca relacionar las diferentes instituciones involucradas para compartir e intercambiar
ideas, metas, proyectos y acciones que beneficien el desarrollo académico de los alumnos;
para impulsar a las instituciones educativas del estado a que logren tener un impacto con
proyectos valiosos en eventos en eventos de renombre nacional e internacional.

ExpoCiencias es un evento anual en el estado de Sonora de la RED Nacional de Actividades
Juveniles en Ciencia y Tecnologia que se realiza con el fin de promover la participacidon
de jovenes a través de proyectos cientificos, técnicos, de investigacion, innovaciéon y di-
vulgacion; permitiendo también la participacion de instituciones educativas y empresas,
asi como divulgadores y profesores; ExpoCiencias Sonora 2022 sera la cuarta edicién del
evento estatal para seleccionar a los proyectos con los puntajes mas altos, que representen
al Estado de Sonora en la ExpoCiencias Nacional y el proyecto con el mejor puntaje sera
acreditado para formar parte de las delegaciones Mexicanas que representaran a nuestro
pais en eventos internacionales de ciencia y tecnologia juvenil.

BASES

" La participacion consistira en la presentacion de un proyecto de divulgacion, innovacion y/o inves-
tigacion en ciencia y/o tecnologia, independientemente de |la fase de desarrollo que se encuentre.

«” Los proyectos podrén ser presentados en Pandillas Cientificas (Preescolar, Primaria y Secun-
daria), Medio-Superior y Superior; por uno o maximo tres estudiantes, quienes deberan estar
estrictamente inscritos en solo un proyecto.

& Laedad méaxima para participar es de 25 afios.

Los estudiantes deberan estar trabajando activamente en el desarrollo del proyecto en alguna
institucion educativa del estado de Sonora.
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" Los trabajos deberan tener el aval de un asesor que esté trabajando directamente con €l o los
estudiantes.

Nota: el asesor del proyecto solo podra estar inscrito como tal en un solo proyecto, debido a que,
al pasar a un evento nacional o internacional, solo se acreditaria a un solo asesor.
-
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Pandilla Cientifica Petit. (Preescolar, 1°y 2° Primaria)
Pandilla Cientifica Kids. (3° a 6° Primaria)

Pandilla Cientifica Juvenil. (Secundaria)

Medio- Superior. (Preparatoria, Bachillerato o Equivalente)

Superior (Universidad o Equivalente)

Areas

CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

(Fisica, Matematicas, Quimica, Geografia, etc.)

MEDICINA'Y DE SALUD

(Tecnologias para discapacitados, Cardiologfa, Nutricion, Problemas
endémicos, etc.)

CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

(Economia, Filosofia, Historia, Método cientifico, Divulgacion de la ciencia etc.)

CIENCIAS DE LA INGENIERIA

(Ing. Quimica, Ing. Civil, Ing. Mecanica, Ing. Industrial, Ing. en Minas, etc.)

AGROPECUARIAS Y DE ALIMENTOS

(Alimentos, Agronomia, Zootecnia, etc.)

MEDIO AMBIENTE

(Ecologia, Desarrollo sustentable, Agua, etc.)

MECATRONICA

(Robdtica, Sistemas electromecanicos, Automatizacion, etc.)

CIENCIAS DE LOS MATERIALES

(Disefio, Prueba o sintesis de materiales, Procesos de fabricacién, Materiales
nanoestructurados, etc.)

COMPUTACION Y SOFTWARE

(Software, Simuladores, Redes, Inteligencia artificial, Juegos, etc.)

DIVULGACION DE LA CIENCIA

(Radio, Television, Procesos de ensefianza, Aprendizaje de las ciencias,
Revistas, Publicidad, etc.)
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La sede de ExpoCiencias Sonora 2022 se celebrara de manera hibrida con una
etapa virtual en las plataformas oficiales de ExpoCiencias Sonora y posterior-
mente los 30 proyectos seleccionados deberan exponer ante el comité evaluar
los dias 26, 27 y 28 de octubre en las instalaciones de Universidad Vizcaya de las
Ameéricas campus Hermosillo.

Etapas del evento:

Primera etapa: Llenado de formulario en linea, envié digital de la memoria y video de exposicién para
su evaluacién. Fecha limite viernes 9 de septiembre de 2022. (www.expocienciassonora.org)

Segunda etapa: Publicacién de proyectos aceptados, domingo 11 de septiembre de 2022.

Tercera etapa: Fecha limite de pago de cuota de recuperacidn, viernes 16 de septiembre de 2022. Cos-
to de cuota por EQUIPO sera de $900.00 “novecientos pesos 00/100 M.N.”. (equipo conformado por
max. 3 estudiantes y 1 asesor).

Cuarta etapa: Seleccion online de proyectos destacados ExpoCiencias Sonora 2022, viernes 30 de
septiembre de 2022.

Quinta etapa: Exposicion presencial en la sede Universidad Vizcaya de las Américas campus Hermosi-
llo, los dias 26, 27 y 28 de octubre de 2022.

Nota:

- El nimero de cuenta sera enviado a los proyectos aceptados el dia 15 de mayo de 2022.

- La evaluacion se realizara de manera virtual por parte del Comité de Evaluacién, usando la plataforma
oficial de ExpoCiencias Sonora.

- Los 30 proyectos que se seleccionen para participar en la etapa presencial se evaluaran para obtener
los premios antes mencionas.



/\

VIEMORIA

El contenido de la memoria es el siguiente:

Enviar la memoria del proyecto en formato electrénico (PDF) bajo el siguiente formato:
* Resumen: No debe tener mds de 10 renglones.

* Objetivos: En este punto deberas de anotar el objetivo general y los objetivos
especificos que deseas cumplir con la realizacién de tu proyecto.

* Procedimientos: Aqui deberds de describir el proceso que seguiste para desarrollar
tu proyecto. (sugerencias: ;Como nacio6 la idea?, ; Qué elementos necesitaste para tu
proyecto?, ;Cudles fueron los pasos o etapas que seguiste para realizarlo?, ;Cémo lo

probaste?, etc.).

 Conclusiones: En este apartado deberas de comentar los resultados que has obte-
nido o esperas obtener en caso de ser un prototipo, se sugiere incluyas a quien esta
dirigido tu proyecto y a quien esperas beneficiar con él.

- Bibliografia: Deberds usar de 3 a 5 referencias bibliograficas o ligas web.

» Anexos: Aqui podran anexarse graficas, tablas, fotografias o videos que no se pudie-
ron incluir por su extensién en el cuerpo del programa.

Nota: El disefio y contenido de la memoria de trabajo es libre para cada equipo, ya que

sera un punto para calificar por el comité evaluador. En caso de que se quiera afiadir al-
guna seccion es libre de hacerlo.
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El contenido del video de exposicion es el siguiente:

Enviar el video de exposicion en formato electrénico (MP4) bajo el siguiente formato:
* El video debe de tener una duracién de 3 a 5 minutos aproximadamente.
+ Explicando cada uno de los rubros de la memoria de trabajo, tal y como lo expondrias ante un jurado.

La memoria de trabajo y el video de exposicién también se tendra que enviar por medio del formulario
en la pagina web oficial de ExpoCiencias Sonora, para completar el registro del proyecto.

Proyectos aceptados: Los proyectos aceptados y la guia de participante (documento que contiene
toda la informacion referente al evento como el nimero de cuenta para depdsito de cuota de recupe-
racién, programa, reglamento, forma de evaluacidn, etc.) seran enviados al correo electrénico de cada
miembro del equipo el domingo 11 de septiembre de 2022.

Del comité evaluador: Los proyectos seran evaluados de las siguientes maneras, que estara integrado
por profesionales de las areas convocadas:

Virtual: usando la plataforma oficial de ExpoCiencias Sonora; se llevara a cabo los dias 19 al 23 de
septiembre de 2022 en la plataforma oficial del evento.

Presencial: A celebrarse en las instalaciones de Universidad Vizcaya de las Américas los dias 26, 27 y
28 de octubre de 2022.

Notas: Los puntos no previstos en la presente convocatoria seran resueltos por el comité organizador.
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PUNTOS IMPORTANTES PARA PARTICIPAR
EN EXPOCIENCIAS SONORA

Deberds enviar la documentacion solicitada en tiempo y forma, ya que al no
hacerlo no podrds aspirar a obtener el 100% de la evaluacion final.

Solo se permite un asesor por proyecto y un proyecto por asesor.

No se dara prérroga para el depdsito de la cuota de recuperacion.

Una vez efectuado el depdsito no habrd devoluciones.

En caso de querer llevar acompafantes a la clausura y premiacién (presen-
cial) se debera notificar al comité organizador con al menos una semana de

anticipacion ya que tendra un costo de $200.00 (doscientos pesos 00/100
M.N.) por acompafiante. (MAXIMO 2 ACOMPANANTES POR PROYECTO).




PARA MAYORES INFORMES

www.expocienciassonora.org
expociencias.registro@gmail.com
www.facebook.com/ExpocienciasSonora/

Director de ExpoCiencias Sonora
Ing. César Gerardo Ortega Lopez, Cel. 6622031128

Coordinador Estatal de la RED
Ing. Edgar Joel Lopez Romo, Cel. 6623398288

ExpoCiencias Nacional
www.laredmex.org
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